Ejército Funerario
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Sumo Sacerdote Funerario MHAHPF R HT A L S Puntos
0 3 333 32190 345

Equipo: arma de mano.

O.Migicos: Biculo de la Maestria (40). Talismin de Proteccion (15). Manto de las Dunas (20). Pergamino de Dispersién (25).

R.Especiales: No Muerto.

Portador del Icono Funerario MHAHPF R HT A L S Puntos
0 4 3 44 2 3 2 85+ 150

Corcel Esquelético 202 0 3 3 1 21 5 0

Equipo: arma de mano, armadura ligera, corcel esquelético.

O.Migicos: Estandarte de las Arenas (75).

R.Especiales: No Muerto y armas funerarias.

Sacerdote Funerario MHAHPF R HIT A L S Puntos
0 3 3 3 3 2 1 8 6+ 168

Corcel Esquelético 20 2 0 3 3 21 50

Equipo: arma de mano, corcel esquelético.

O.Migicos: Biculo de la Plaga (45).

R.Especiales: No Muerto.

Sacerdote Funerario MHAHPF R H1 A Puntos
0 3 333 22180 165

Equipo: arma de mano.

O.Migicos: Pergamino de Dispersion (25), Pergamino de Dispersion (25).

R.Especiales: No Muerto.

Guerreros Esqueleto MHAHPF R HIT A L Puntos

14 Guerreros Esqueleto 0 2 23312130 112

Equipo: arma de mano, arco.

R.Especiales: No Muertos.

Guerreros Esqueleto MHAHPF R HIT A L Puntos

14 Guerreros Esqueleto 0 2 23312130 112

Equipo: arma de mano, arco.

R.Especiales: No Muertos.

Enjambre Funerario MHAHPF R HIT A L Puntos

5 Enjambre Funerario 0 3 02 2 515100 225

Equipo: ninguna.

R.Especiales: No Muertos, enjambre, objetivo pequeiio, hostigadores, ataques envenenados, "jSalieron de la arenal”.

Guardia del Sepulcro MHAHPF R HIT A L S Puntos

22 Guardia del Sepulcro 0 3 344131 85+ 319

Equipo: arma de mano, armadura ligera, escudo, portaestandarte, misico, sumo celador.

O.Migicos: Estandarte de las Palabras Malditas (25).

R.Especiales: No Muertos y armas funerarias.
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Sumo Celador

Equipo: arma de mano, armadura ligera, escudo.

Ushabti MHAHPF R HIT AL S Puntos

4 Ushabti 24 06 4 3 33100 260

Equipo: grandes armas rituales (cuentan como arma de mano).

R.Especiales: No Muertos y criaturas artefacto.

Lanzacrineos M HAHPF
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Puntos

- - - -7 3 - - - - 110
3Esquelctos 0 2 2 3 3 121 30

Equipo: arma de mano, crineos del enemigo.

R.Especiales: No Muertos, catapulta y crineos aullantes.

TOTAL 1966




